
 
 

รายงานผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

และสถานการณ์จำลอง ในการพัฒนาสามารถด้านทักษะพูดภาษาอังกฤษ 

ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนขุนตาลวิทยาคม 
 

        
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

โดย   

นางตรีนุช  สมแก้ว 

ครูวิทยฐานะชำนาญการพิเศษ โรงเรียนขุนตาลวิทยาคม  

สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเชียงราย 
 



 
 

บทคัดย่อ 
 

 การศึกษาครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาความสามารถด้านทักษะพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียน 
รโดยการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และสถานการณ์จำลอง และเปรียบเทียบผลการวัดความสามาถด้าน
ทักษะพูดภาษาอังกฤษและความพึงพอใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ ของนักเรียนก่อนและหลังการเรียนรู้
โดยการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และสถานการณ์จำลอง กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ คือ 
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/1 โรงเรียนขุนตาลวิทยาคม ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566  ที่ลงทะเบียน
เรียน รายวิชา  อ32201 ภาษาอังกฤษท่องเที่ยว จำนวน 21 คน โดยใช้การสุ่มตัว อย่างแบบเจาะจง  เครื่องมือ
ที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้โดยการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและ
สถานการณ์จำลองในหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง Traveling around the World  จำนวน 5 แผน บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน จำนวน 5 เรื่อง แบบวัดความสามารถด้านการพูด ภาษาอังกฤษ  แบบวัดความพึงพอใจ
ในการเรียนภาษาอังกฤษ ดำเนินการทดลองแบบกลุ่มเดียว  

ผู ้ศึกษาดำเนินการศึกษาดำเนินการวัดทักษะพูดภาษาอังกฤษ และความพึงพอใจในการเรียน
ภาษาอังกฤษ ก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและสถานการจำลอง 
ดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และสถานการจำลอง และวัดทักษะ
พูดภาษาอังกฤษและ วัดความพึงพอใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ รายวิชา อ31201 ภาษาอังกฤษท่องเที่ยว 
หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและสถานการณ์จำลอง  แล้วนำข้อมูล
มาวิเคราะห์โดยหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบที (t-test dependent) 

 ผลการศึกษาพบว่า 
1. นักเรียนมีคะแนนผลการวัดทักษะพูดภาษาอังกฤษ ในรายวิชา อ31201 ภาษาอังกฤษท่องเที่ยว

หลังเรียน สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญที่ระดับ .05 
2. นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนภาษาอังกฤษหลังเรียน สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญท่ี 

ระดับ .05 
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง บทเรียนที่ได้พัฒนา และนำเสนอบนคอมพิวเตอร์ใน
รูปแบบของการสอน (Tutorial) และ มีแบบทดสอบความรู้ (Test) เพื่อประเมินความรู้ของนักเรียนก่อน และ
หลังศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในหน่วยการเรียนรู ้ที่  1 เรื ่อง Traveling around the World 
รายวิชา อ31201 ภาษาอังกฤษท่องเที่ยว  
 2.  สถานการณ์จำลอง หมายถึง คือ เหตุการณ์ที่กำหนดขึ้นมาเสมือนจริงซึ่งในการศึกษาครั้งนี้เป็น
สถานการณ์ท่ีเกี่ยวกับเหตุการณ์ในชีวิตประจำวัน 



 
 

3.  ความพึงพอใจ หมายถึง หมายถึง เรื่องท่ีเกี่ยวข้องกับอารมณ์ความรู้สึก และทัศนคติของบุคคลอัน
เนื่องมาจากสิ่งเร้าและความพึงพอใจ ซึ่งปรากฏออกมาทางพฤติกรรม เมื่อความต้องการหรือความพึงพอใจของ
ตนได้รับการตอบสนอง 
 
เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จำนวน 5 เรื่อง  
2.  แผนการจัดการเรียนรู้โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและสถานการณ์จำลองจำนวน 5 แผน 
3.  แบบวัดความสามารถด้านทักษะพูดภาษาอังกฤษ จำนวน 20 ข้อ 
4.  แบบวัดความพึงพอใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 

 
ประโยชน์ของการศึกษา 
        1.  ได้กิจกรรมการเรียนรู้ ที่มีประสิทธิภาพ สามารถพัฒนาความสามารถด้านทักษะพูดภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนของ ในรายวิชา อ31201 ภาษาอังกฤษท่องเที ่ยว ในหน่วยการเรียนรู้ที ่ 1 เรื ่อง Traveling 
around the world 
 2.  ทำให้ได้แนวทางสำหรับครูเลือกใช้วิธีการจัดการการเรียนรู้ เพื่อปรับปรุงและพัฒนาการเรียนรู้
รายวิชา อ31201 ภาษาอังกฤษท่องเที่ยว ให้มปีระสิทธิภาพตามจุดมุ่งหมายของหลักสูตร 

 
ขอบเขตและขั้นตอนการดำเนินงาน 

ขอบเขตของการศึกษา 
 1.  ประชากรสำหรับการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ลงทะเบียนเรียน รายวิชา 
อ31201 ภาษาอังกฤษท่องเที่ยว โรงเรียนขุนตาลวิทยาคม สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกมัธยมศึกษา เชียงราย ใน
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 จำนวน 46 คน กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/1
จำนวน 21 คน 
 2.  ตัวแปรที่ศึกษา 
 ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดการเรียนรู้โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและสถานการณ์จำลอง 
 ตัวแปรตาม ได้แก่ ความสามารถด้านการพูดและความพึงพอใจในการเรียนรู้รายวิชา อ31201 
ภาษาอังกฤษท่องเที่ยว  

3.  เนื้อหาที่ใช้ เป็นเนื้อหาสาระใน รายวิชา อ31201 ภาษาอังกฤษท่องเที่ยว หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
เรื่อง Traveling around the world  จำนวน 5 เรื่อง ได้แก่  เรื่อง Do you like traveling? , How was 
your last vacation ?, At the Travel Agent, At the Airport และ Hotel Exploring 
 
 



 
 
การสร้างเครื่องมือ 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ผู้ศึกษาได้สร้างและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดังนี้ 

1. ขั้นวิเคราะห์เนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ทั ้งหมดของ รายวิชา อ31201 ภาษาอังกฤษท่องเที ่ยว         
ผู้ศึกษาได้เลือกเนื้อหาเรื่อง ในหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง Traveling around the world 
 จำนวน 5 เรื่อง ซึ่งเป็นเนื้อหาที่นักเรียนส่วนใหญ่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำกว่าหน่วยอื่นประกอบด้วย 

1.  เรื่อง “Do you like traveling?”        
 2.  เรื่อง “How was your last vacation?”                 

  3.  เรื่อง “AT the Travel Agent”                              
  4.  เรื่อง “At the Airport”                                      
  5.  เรื่อง “Hotel Exploring”                                   
    2.  ขั้นออกแบบ 
    ผู้ศึกษาได้ออกแบบสตอรี่บอร์ด (Story board) ของ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จำนวน 5   
เรื่อง ได้แก่ เรื่อง เรื่อง Do you like traveling? , How was your last vacation ?, At the Travel Agent, 
At the Airport และ Hotel Exploring ประกอบด้วย การแนะนำชื่อเรื่อง การให้นักเรียนพิมพ์ข้อมูลส่วนตัว 
การทักทาย  การแจ้งจุดประสงค์ การทำแบบทดสอบก่อนเรียน การนำเสนอข้อมูลทั้งภาพและเสียง และวีดี
ทัศน์ การทำแบบฝึกหัดที่มีการให้ข้อมูลย้อนกลับ ทั้งแบบเลือกตอบแบบ 4  ตัวเลือก เลือกตอบแบบ 2 
ตัวเลือก ที่หากเลือกคำตอบไม่ถูกต้อง ก็จะไม่สามารถทำข้อต่อไปได้จนกว่าจะเลือกตอบได้ถูกต้อง การทำ
แบบฝึกหัดแบบจับคู่คำศัพท์กับรูปภาพโดยการเลื่อนภาพให้ตรงกับคำศัพท์ หากเลือกไม่ถูกต้องภาพก็จะเลื่อน
กลับ และการทำแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อให้ทราบพัฒนาการในการเรียนรู้ด้วยตนเองได้  

3.  ขั้นพัฒนา 
 สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และนำ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปให้ผู ้เชี่ ยวชาญตรวจ
ความถูกต้องด้านเนื้อหาและได้ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 
   4.  ขั้นทดลองใช้ 
 นำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ได้รับการปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้ ผู้ศึกษาได้ทำการทดลองใช้กับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/2 โรงเรียนขุนตาลวิทยาคม เป็นรายบุคคล จำนวน 3 คน รายบุคคลจำนวน  
5 คน และทดลองใช้กับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/2 และ 4/3 โรงเรียนขุนตาลวิทยาคม จำนวน  17  
คนในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 ซึ่งพบว่ามีความเหมาะสมที่จะนำไปใช้ได้ 
 5.  ขั้นประเมิน 

เปรียบเทียบผลคะแนนการทำแบบทดสอบก่อน และหลังการเรียนรู้โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ โดยใช้
ค่าทดสอบที (T-Test) และวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สำเร็จรูป 

 



 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
ผู้ศึกษาได้สร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และสถานการณ์จำลอง 

ดังนี้ 
 1.  ขั้นวิเคราะห ์
 ผู้ศึกษาวิเคราะห์หลักสูตร เนื้อหา หน่วยการเรียนรู้ รายวิชา อ31201 ภาษาอังกฤษท่องเที่ยว  
2.  ขั้นออกแบบ 
 ผู ้ศึกษาได้ออกแบบแบบกิจกรรมการเรียนรู ้โดยเลือกการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและ
สถานการณ์จำลอง 
 3.  ขั้นพัฒนา 
 หลังจากที่ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ แล้วได้นำไปให้ผู ้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน ตรวจความ 
เหมาะสมและนำค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of consistency หรือ IOC)    ตามสูตรของ Rowinelli and 
Hambleton. (ล้วน  สายยศ.  2543 : 248 - 251 อ้างอิงใน Rowinelli and Hambleton. 1977 : ไม่ปรากฎ
เลขหน้า)  
  4.  ขั้นทดลองใช้ 
 นำแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและสถานการณ์จำลอง ทดลองใช้กับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/2 และ 4/3 โรงเรียนขุนตาลวิทยาคม ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 
          5.  ขั้นประเมิน 

การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดย ให้ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 5 คนประเมินคุณภาพแผนการ
จัดการเรียนรู้โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและสถานการณ์จำลอง พบว่ามีความเหมาะสมมากในการ
นำไปใช้  

 
 
แบบวัดทักษะพูดภาษาอังกฤษ 

ผู้ศึกษาได้สร้างแบบวัดทักษะพูดภาษาอังกฤษจากเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและได้
ดังนี้ 
 1.  ขั้นวิเคราะห ์
 ผู้ศึกษาได้ศึกษา วิเคราะห์เนื้อหาและเลือกข้อคำถามจากเนื้อหาที่ครอบคลุมเนื้อหาทั้งหมดที่ให้
นักเรียนได้เรียนรู้ 
 2.  ขั้นออกแบบ 
 ผู้ศึกษาได้สร้างแบบวัดทักษะพูดภาษาอังกฤษ 20 ข้อเป็นแบบสัมภาษณ์ และประเด็นในการพูด      ที่
สอดคล้อง และครอบคลุมเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง Traveling around the world 
 3.  ขั้นพัฒนา 



 
 

หลังจากที่ออกแบบวัดทักษะพูดภาษาอังกฤษแล้วได้นำไปให้ผู ้เชี ่ยวชาญความสอดคล้อง และ
ประเมินคุณภาพของแบบวัด  

4.  ขั้นทดลองใช้ 
 นำแบบวัดทักษะพูดภาษาอังกฤษไปทดลองใช้กับนักเรียนที่ได้เรียนรู้เนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
เรื่อง Traveling around the world พบว่ามีความเหมาะสม 
 

5.  ขั้นประเมิน 
จากการนำแบบแบบวัดทักษะพูดภาษาอังกฤษ ให้ผู ้เชี ่ยวชาญตรวจสอบความสอดคล้อง พบว่า 

แบบทดสอบมีค่า ดัชนีความสอดคล้อง ( Index of consistency หรือ IOC) มากกว่า 0.5 จึงถือว่า มีความ
เหมาะสมที่จะนำไปใช้ได ้ 

 
แบบวัดความพึงพอใจในการเรียนภาษาอังกฤษ 

   แบบสอบวัดความพึงพอใจ ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นโดย 
1.  ขั้นวิเคราะห์  
ได้ศึกษาแบบวัดความพึงพอใจจากเอกสาร และงานวิจัยต่างๆ และได้เลือกแบบวัดความพึงพอใจ      

ที่เหมาะสม  
2.  ขั้นออกแบบ  

ได้ออกแบบแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนในการเรียนภาษาอังกฤษ  
 

3.  ขั้นพัฒนา  
ไดน้ำแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนภาษาอังกฤษ ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบและแก้ไข

ปรับปรุง  
4.  ขั้นทดลองใช้ 
นำไปใช้ กับนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/2 และ 4/3 โรงเรียนขุนตาลวิทยาคม จำนวน 25 

คนใน ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2567    
5.  ขั้นประเมิน 
จากการนำแบบสอบถามวัดความพึงพอใจให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบแก้ไข และการทดลองใช้ พบว่า

สามารถนำไปใช้ได้ 
 

   วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
           1.  วัดความสามารถด้านทักษะพูดภาษาอังกฤษ และความพึงพอใจของนักเรียนก่อนเรียนรู ้โดย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและสถานการณ์จำลอง 



 
 
  2.  ดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับนักเรียนซึ่งเป็นกลุ่มทดลอง โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนและสถานการณ์จำลอง จำนวน 12 ชั่วโมง 
  3.  วัดทักษะพูดภาษาอังกฤษ และความพึงพอใจของนักเรียนหลังการเรียนรู้โดยการใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนและสถานการณ์จำลอง ซึ่งเป็นแบบวัดชุดเดียวกับก่อนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 4.  เปรียบเทียบผลการวัดทักษะพูด ภาษาอังกฤษ และความพึงพอใจ ก่อน และหลังการเรียนรู้โดย
การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและกิจกรรมกลุ่มแผนผังความคิด โดยใช้ค่าทดสอบที (T-Test) และ
วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สำเร็จรูป 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
ในการศึกษาเรื่องผลการการส่งเสริมความสามารถด้านการฟัง-พูดภาษาอังกฤษโดยการใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนและสถานการณ์จำลอง รายวิชา อ31201 ภาษาอังกฤษท่องเที ่ยวสำหรับนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนขุนตาลวิทยาคม ผู้ศึกษาได้ศึกษา ตำรา และเอกสารที่เกี่ยวข้องโดยแบ่ง
หัวข้อดังนี้ 

1. คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
1.1  ความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
1.2  ที่มาและวิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
1.3  แนวคิดการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
1.4  ประเภทของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
1.5  หลักการออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
1.6  ลักษณะและองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
1.7  ประโยชน์และคุณค่าของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
1.8  ข้อเสียและข้อจำกัดของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
1.9 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
1.10  งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับสถานการณ์จำลอง 
2.1  ความหมายสถานการณ์จำลอง 
2.2  ประวัติความเป็นมาของเทคนิคสถานการณ์จำลอง 
2.3  ความมุ่งหมายของสถานการณ์จำลอง 
2.4  ข้อดีและข้อจำกัดของเทคนิคสถานการณ์จำลอง 
2.5  การสร้างสถานการณ์จำลอง 

                     2.6  วิธีเสนอสถานการณ์จำลอง 



 
 
                     2.7  กิจกรรมในสถานการณ์จำลอง 
                     2.8  ขั้นตอนการสอนด้วยเทคนิคสถานการณ์จำลอง 
                     2.9  หลักในการนำสถานการณ์จำลองไปใช้ในการเรียนการสอน 
                     2.10  เทคนิคและข้อเสนอแนะในการใช้สถานการณ์จำลอง 
          3.  ความสามารถด้านการพูด 

3.1 ความหมายของการพูด 
3.2.  องค์ประกอบของการพูด 
3.3.  ระดับความสามารถในการพูด  
3.4  การจัดกิจกรรมการสอนทักษะการพูด  
3.5  การทดสอบการพูด  
3.6  การวัดและประเมินทักษะผลการพูด  
3.7  ความสัมพันธ์ระหว่างทักษะการฟังกับทักษะการพูด  
3.8  การสอนทักษะการฟังและการพูด 
3.9  กิจกรรมการสอนทักษะการฟังและการพูด  

 4.  เอกสารเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
  4.1  ความหมายของความพึงพอใจ 
  4.2  ความต้องการพ้ืนฐานที่เป็นองค์ประกอบให้บุคคลเกิดความพึงพอใจ 
  4.3  วิธีการสร้างความพึงพอใจในการเรียน 

        4.4  แบบประเมินความพึงพอใจ 
ลักษณะของการออกแบบสตอรี่บอร์ด บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

1.  แนะนำบทเรียน  ประกอบด้วยชื่อเรื่องและภาพนำที่นำไปสู่เนื้อหา 
2.  ทักทาย ให้นักเรียนได้พิมพ์ข้อมูลส่วนตัว และมีการกล่าวทักทาย และการแนะนำในการเรียนรู้ 
3.  การเข้าเมนูหลัก  ประกอบไปด้วยปุ่ม ที่ระบุเนื้อหาที่ต้องเข้าไปเรียนรู้ 
4.  แจ้งวัตถุประสงค์  การนำเสนอวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
5.  การทำแบบทดสอบก่อนเรียน เป็นแบบทดสอบจำนวน 4 ตัวเลือก จำนวน 10 หรือ 15 ข้อ ที่มี

การให้ข้อมูล ย้อนกลับในแต่ละคำตอบ พร้อมทั้งการสรุปคะแนน 
6.  การนำเสนอคำศัพท์  เป็นการนำเสนอ VDO เพ่ือนำเสนอคำศัพท์ 
7.  การนำเสนอโครงสร้างประโยค และคำจำกัดความของคำศัพท์เพิ่มเติม  เป็นการนำเสนอ

โครงสร้างประโยคและให้ผู้เรียนได้ Click mouse เพ่ือดูตัวอย่างประโยค พร้อมทั้งการ Click mouse ที่
รูปภาพคำศัพท์เพ่ือเรียนรู้คำจำกัดความของคำศัพท์ 

8.  การชม VDO เนื้อหาและทำแบบฝึกหัด  เป็นการให้นักเรียน Click mouse เพ่ือ ชม VDO 
เนื้อหาหลังจากนั้น นักเรียน Click mouse บนแถบสีเหลืองในเนื้อหาบทสนทนาเพ่ือเลือกคำศัพท์ที่ได้ยินจาก     



 
 
การชม VDO และมีการให้ข้อมูลย้อนกลับทั้งข้อที่ถูกต้องและข้อที่ผิด 

9.  การอ่านเนื้อหาบทสนทนา  เป็นการอ่านเนื้อหาบทสนทนา โดยใช้การเลื่อน mouse ตรงแถบ
เลื่อนด้านข้าง 

10.  การทำแบบฝึกหัด 1  การทำแบบฝึกหัดจากข้อคำถามจำนวน 4  ตัวเลือกหากข้อใดที่นักเรียน
ทำไม่ถูกจะไม่สามารถเลื่อนไปทำข้อต่อไปได้ 

11.  การทำแบบฝึกหัด 2  การทำแบบฝึกหัดจากข้อคำถามจำนวน 2  ตัวเลือก หากข้อใดที่นักเรียน
ทำไม ่ถูกจะไม่สามารถเลื่อนไปทำข้อต่อไปได้ 

12.  การทำแบบฝึกหัด 3  การทำแบบฝึกหัดโดยการลาก Mouse เพ่ือวางรูปภาพให้ตรงกับ คำ
จำกัดหากไม่ถูกต้องรูปภาพจะเคลื่อนกลับตำแหน่งเดิมแต่หากถูกต้องจะวางอยู่ในตำแหน่งที่เลือกจำนวน 3 ข้อ 

13.  การทำแบบทดสอบหลังเรียน  เป็นแบบทดสอบจำนวน 4 ตัวเลือก จำนวน 10 หรือ 15 ข้อ ที่มี 
การให้ข้อมูลย้อนกลับในแต่ละคำตอบ พร้อมทั้งการสรุปคะแนน 

14.  การจบบทเรียน เป็นการถามเพ่ือแน่ใจในการออกจากโปรแกรมทุกครั้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

ภาพประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและสถานการณ์จำลอง 

 

 

 
 

ครูผู้สอนควบคุมดูแลการเรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของนักเรียนแต่ละคน  
ณ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ โรงเรียนขุนตาลวิทยาคม 

 
 

 



 
 

 
 

 
 

นักเรียนพูดแสดงบทบาทตามสถานการณ์จำลอง 
 

 

 
 
                การวัดความสามารถด้านทักษะพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนด้วยการสัมภาษณ์ 



 
 

วิธีการเปิดใช้งานบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน (CAI) 
เร่ืองท่ี 4 “At the Airport” 

1.   ใส่แผน่ DVD รอประมาณ 10 วินาที จะสามารถ Autorun เขา้โปรแกรมได ้(ในเคร่ือง 
      คอมพิวเตอร์บางเคร่ืองอาจจะตอ้ง Double Click เขา้ไปท่ี DVD RW Drive (F) At the airport  
      หรือ DVD RW Drive (E) At the airport ก็จะสามารถเขา้โปรแกรมได)้ 
 

 
 
กรณีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีมีระบบป้องกนั Autorun หรือ Autoplay เม่ือ Double Click เขา้ไปท่ี DVD RW 
Drive (F) At the airport หรือ RW Drive (E) At the airport) จะปรากฏรายละเอียด file ต่างๆ ให ้Double 

Click เขา้ไปท่ี อีกคร้ังหน่ึง ก็จะสามารถเขา้โปรแกรมได ้ดงัรูป 
 

  
 
 
 
 
 



 
 
จากนั้นจะปรากฏภาพหนา้จอในการแนะน าช่ือบทเรียน รายวิชา ระดบัชั้น และผูจ้ดัท า พร้อมทั้ง 
มีการ์ตูนเคล่ือนไหว ประมาณ 10 วินาที 

 

 
 
2.  เม่ือเขา้ โปรแกรม แลว้ให้ กรอกขอ้มูล ช่ือ เลขท่ี ระดบัชั้น เม่ือครบให ้กด Enter 
 

 
 
 
 



 
 
 
3.  เม่ือกรอกขอ้มูลส่วนตวัครบแลว้ใหก้ด Enter จะมีประโยคตอ้นรับ 
 

 
 
4.  เข้าสู่หน้าจอหลกั ซ่ึงมีปุ่ มใน เมนูหลกั ทั้งหมด 15 ปุ่ ม  
 

 
 
 
 
 
 

 
Date 14/8/17  time 13:00 



 
 
5. ปุ่มท่ี 1 Objectives เป็นการบอกจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เม่ืออ่านเสร็จส้ินแลว้ใหก้ด Enter เพื่อ 
    เขา้สู่หนา้จอหลกั ไปยงั ปุ่ มต่อไป 
 

 
 
6.  ปุ่มท่ี 2 Pretest เป็นการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ซ่ึงมีทั้งหมด 15 ขอ้ เป็นแบบทดสอบแบบ  
     เลือกตอบ 1 ขอ้ ในจ านวน 4 ตวัเลือก มีคะแนนแจง้ใหท้ราบเม่ือท าเสร็จในแต่ละขอ้ 
 

 
 
 
 

 
Date 14/8/17  time 13:00 

 
Date 14/8/17  time 13:00 



 
 
7.   เม่ือเลือกค าตอบแลว้จะมีขอ้มูลยอ้นกลบัเม่ือตอบถูกหรือผิด แลว้จะเล่ือนไปขอ้ต่อไป 
      ไม่สามารถกลบัมาท าขอ้เดิมได ้
 

 
 
8.  เม่ือ ท า Pretest เสร็จแลว้จะมีการสรุปคะแนนใหท้ราบ 
 

 
 
 
 
 

 
Date 14/8/17  time 13:00 

 
Date 14/8/17  time 13:00 



 
 
9.  ปุ่มท่ี 3 VDO Vocabulary จะเป็นการเรียนรู้ค าศพัทเ์ก่ียวกบัการเดินทางโดยเคร่ืองบินจาก VDO  
     จ านวน 60 ค า โดย Click  Mouse ไปท่ีปุ่ ม Vocabulary  เม่ือครบแลว้ Click Mouseไปท่ีปุ่ ม EXIT 
 

 
 
10.  ปุ่มท่ี 4 Vocabulary 1 เป็นการเรียนรู้ความหมายของ ค าศพัทโ์ดยการ Click Mouse ไปท่ี  
       แถบสีเหลืองใตรู้ปภาพใตรู้ปภาพ จะมีการ อธิบายความหมาย เม่ือเรียนรู้ ครบแลว้ให ้ 
       Click Mouse ท่ีปุ่ ม NEXT เพื่อไปสู่เมนูหลกัเขา้เรียนเร่ืองต่อไป  
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11.  ปุ่มท่ี 5 Vocabulary 2 เป็นการเรียนรู้เร่ือง Adjectives and verbs เก่ียวกบัการท่องเท่ียว 
        ต่างประเทศ โดยการ Click Mouse ไปท่ี แถบสีเหลืองใตรู้ปภาพ จะมีการอธิบายความหมาย   
        เม่ือเรียนรู้ครบแลว้ให ้Click Mouse ท่ีปุ่ ม NEXT เพื่อไปสู่เมนูหลกัเขา้เรียน เร่ืองต่อไป 
 

 
 
12.  ปุ่มท่ี 6 Function &structure เป็นการเรียนรู้หนา้ท่ีของประโยค และการใช ้Adjectives  
       ให ้Click Mouseไปท่ีแถบสีเขียวเพื่อศึกษาตวัอยา่งประโยค  
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13.  ปุ่มท่ี 7 Check in  เป็นการเขา้ไปชม VDO  เร่ือง Check in  โดยการ Click Mouse ไปท่ี  
       Watch VDO 
 

 
 
14.  หลงัจากชม VDO แลว้ ใหท้ าแบบฝึกหดัจากการเลือก Click Mouse ค  าท่ีถูกตอ้งท่ีไดช้ม VDO  
       จะมีการใหข้อ้มูลยอ้นกลบั วา่ขอ้ใด ผิด และขอ้ใดถูกอยา่งชดัเจน 
 

 
 
 
 
 



 
 
15.  ปุ่มท่ี 8 On the plane เป็นการเขา้ไปชม VDO  เร่ือง On the plane  หลงัจากชม VDO แลว้ ให้ 
       ท าแบบฝึกหดัจากการเลือก Click Mouse ค  าท่ีถูกตอ้ง จะมีการใหข้อ้มูลยอ้นกลบัว่าขอ้ใดผิด  
       และขอ้ใดถูกอยา่งชดัเจน 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 
16.   ปุ่มท่ี 9 Passport Control เป็นการเขา้ไปชม VDO เร่ือง Passport Control  หลงัจาก  
        ชม VDO แลว้ ใหท้ าแบบฝึกหดัจากการเลือก Click Mouse ค  าท่ีถูกตอ้งจะมีการใหข้อ้มูล 
        ยอ้นกลบัวา่ขอ้ใดผิดและขอ้ใดถูกอยา่งชดัเจน 
 

 
        
 
 

 
 
 
 
 



 
 
17.  ปุ่มท่ี 10 Reading Conversation เป็นการ อ่านบทสนทนาโดย Click Mouse  เล่ือนลงไป 
       จากแถบดา้นขวามือ จ านวน 3 เร่ือง คือ เร่ือง Check in, On the plane และ Passport Control  
 

 
 
18.  ปุ่มท่ี 11 Exercise 1 เป็นการท าแบบฝึกหดั 4 ตวัเลือก จ านวน 8 ขอ้ ถา้เลือกค าตอบไดถู้ก 
       หรือผิดจะมีการให้ขอ้มูลยอ้นกลบั ถา้ตอบถูกสามารถเล่ือนไปท าขอ้ต่อไปถา้ตอบผิดจะตอ้ง  
       Click Mouse เลือกใหม่จนถูกตอ้งจึงสามารถเล่ือนไปท าขอ้ต่อไปได ้
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19.  ปุ่มท่ี 12  Exercise 2 เป็นการท าแบบฝึกหัด 2 ตวัเลือก จ านวน 8 ขอ้ เม่ือ Click Mouse  
       เลือกค าตอบไดถู้กหรือผิดจะมีการใหข้อ้มูลยอ้นกลบั และถา้ตอบถูกสามารถเล่ือนไปท า 
       ขอ้ต่อไปได ้ถา้ตอบผิดจะตอ้ง Click Mouse ตอบใหม่จนถูกตอ้งจึงสามารถเล่ือนไปท า 
       ขอ้ต่อไปได ้
 

 
 
20.  ปุ่มท่ี 13 Exercise 3 เป็นการท าแบบฝึกหดัโดยการClick Mouse  ลากรูปภาพไปวางไวต้รงช่อง                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                          
       ดา้นทา้ยของค าอธิบาย ถา้ถูกตอ้งภาพนั้นจะสามารถวางอยูใ่นช่องได ้แต่ถา้ตอบผิดภาพ 
       จะเคล่ือนท่ีกลบัท่ีเดิม 
 

 
 



 
 
21.  ปุ่มท่ี 14  Posttest เป็นการท าแบบทดสอบหลงัเรียนเป็นแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 1 ตวัเลือก 
       ใน 4 ตวัเลือก จ านวน 15 ขอ้ มีการแจง้คะแนนเม่ือท าเสร็จในแต่ละขอ้และการใหข้อ้มูล 
       ยอ้นกลบั พร้อมทั้งเล่ือนไปยงัขอ้ต่อไป เม่ือเลือกแลว้ไม่สามารถกลบัมาท าขอ้เดิมได ้
 

 
 
22.  เม่ือเลือกค าตอบแลว้จะมีขอ้มูลยอ้นกลบัเม่ือตอบถูกหรือผิด แลว้จะเล่ือนไปขอ้ต่อไป 
       ไม่สามารถกลบัมาท าขอ้เดิมได ้
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23.  เม่ือ ท า Posttest เสร็จแลว้จะมีการสรุปคะแนนใหท้ราบ 
 

 
 
24.  ปุ่มท่ี 15 Exit จะเป็นการ Click Mouse เลือก ถา้ตอ้งการ ออกจากโปรแกรมให ้Click Mouse 
       ไปท่ีปุ่ ม EXIT หรือ กลบัไปเรียนรู้ใหม่ไปท่ี HOME 
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